Le titulaire/la titulaire de ce certificat a participé & un projet soutenu par
le programme Erasmus+ de I'Union européenne. Erasmus+ soutient le
développement éducatif, professionnel et personnel dans les domaines -

de I'éducation, de la formation, de la jeunesse et du sport. Il offre diverses

opportunités : de mobilité a des fins d'apprentissage et de participation active E ra Sm u S +
pour les jeunes, de développement professionnel et de renforcement de la
coopération pour acteurs de jeunesse et les organisations de jeunesse.

7 : ~

née le 25/11/2001 a Rennes, France
a participé au projet

ALTERVIA MULTIVOX

a Esneux, Hamoir, Barvaux, Grandhan, Rendeux, Marcourt, Belgique

du 22/04/2024 au 27/04/2024

A propos du projet :

Du 22 au 27 avril 2024, le projet Altervia Multivox a fait collaborer étudiant.e s, artistes et chercheur.e s (croates,
frangais et belges) a travers une enquéte socio-anthropologique a vélo le long de I'Ourthe. Ainsi, ont été
documenteées les spécificités du paysage, de la mobilité et du patrimoine via Iimmersion sensible et une série
d'entretiens conduits avec des personnes rencontrées en chemin. Un matériau empirique qui sera a la base de
futurs spectacles et productions scientifiques.

LLes taches de Gaia Douwes:

Observation participante, prise de notes réflexives, déplacement quotidien  vélo, conduite d'entretiens semi-
directifs, partage de ses impressions et réflexions a I'équipe, restitution sous forme de scéne de théatre d'une
partie de ses ethnographies, captures d'images, de sons et vidéos, croquis de qualité réalisés pour les flyers du
projet.

. Le certificat a été émis par

» LIEGE
,‘v université

- Youthpass

Makes your learning visible



CONTEXTE D'’APPRENTISSAGE ET
DEVELOPPEMENT DES COMPETENCES

Erasmus+

CONTEXTE D'’APPRENTISSAGE

Les activités et projets du programme Erasmus+ offrent un large éventail d'opportunités d'apprentissage non
formel et informel et de développement de compétences. Ces projets permettent de renforcer la coopération
. européenne et offrent des opportunités de mobilité transnationale qui contribuent a renforcer la qualité du

travail de jeunesse. Ces activités contribuent en outre a I'apprentissage des personnes tout au long de la vie.

COMPETENCES DEVELOPPEES PAR

Le résumé qui suit est le résultat d'un processus de réflexion et d'autoévaluation ayant eu lieu pendant et aprés
le projet.

Compétences personnelles et sociales et capacité d'apprendre a apprendre

Tout au long de la semaine, a aiguisé son attention aux stimuli de l'environnement lors des itinérances
quotidiennes a vélo.

Elle a conduit plusieurs entretiens semi-directifs avec habileté.

Elle a consigné ses observations et notes d'entretiens dans un carnet de terrain et les a partagés oralement
chaque soir lors des moments de débriefings collectifs.

Compétences citoyennes

Le workshop a été l'occasion pour Gaia de reconsidérer les notions de patrimoine, de paysages et de mobilité de
maniére marquante.

Compétences relatives a la sensibilité et a I'expression culturelles

Par le biais de différents jeux (incluant la voix, le corps, les émotions, limaginaire et les sens) proposés chaque
jour, a pu de maniére impactante reconsidérer ses schémas habituels de pensées.

Compétences en lecture et en écriture

a renforcé son aisance a prendre la parole en public, & exprimer clairement ses ressentis et idées a travers
les moments de débriefings quotidiens.

Liege, 24/06/2024

sur le cadre de I'Union

ation et la farmation tout au long de la vie
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https://education.ec.europa.eu/focus-topics/im proving-quality-equity/key-competences-lifelong-learning
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Erasmus+

CONTEXTE DU PROJET

DETAILS DU PROJET

Vous trouverez ci-dessous de plus amples informations sur le projet auquel a participe.

Explorer les manieres de faire et de penser d'une collaboration entre étudiant.e.s,

artistes et chercheur.e.s
22/04/2024-27/04/2024 | a Esneux, Hamoir, Barvaux, Grandhan, Rendeux, Marcourt,
Belgique
Activités Ce s€jour en itinérance sur plusieurs communes longeant la riviére de |'Ourthe se présente
principales : comme une recherche collaborative interculturelle (avec des participant.e.s de Croatie, de
France et de Belgigue). Elle se déroule en milieu rural et vise tout 4 la fois & :
- Expérimenter individuellement et collectivement le déplacement a vélo en nature comme
moyen de (re)cadrage de notre rapport au monde.
- Documenter et consigner ces expériences et celles des personnes rencontrées dans un
[ corpus a la base de futures restitutions artistiques et scientifiques.
' Principaux Cette expérience d’'une semaine immersive a permis d'explorer les possibilités concrétes |
résultats : d'approches et de valorisations des territoires a travers la mobilité douce, I'ouverture |
attentionnelle et sensible, par les arts ainsi que par une méthode ethnographique |
d'entretien avec les personnes rencontrées. Elle a permis de se préter a des formes
ethnographigues hybrides qui mobilisent en plus du texte d'autres médias (photographie, :
croquis, enregistrements sonores, etc.).
Organisation Trib'Alt Coopérative de Cies et d'Artistes - La Compagnie du Théatre des Chemins.
d'accueil :
Partenaires : - LUniversité de Liege. Maison des Sciences de 'Homme (MSH), Laboratoire d'Anthropologie
Sociale et Culturelle (LASC) (Belgique)
- Roulotte Verte & Cie Théatre-Nomade (Belgique)
- Centre de documentation de I'Ourthe moyenne. Lire au fil de I'Ourthe. ASBL. (Belgique)
- LUniversité de Zadar, département d'ethnologie et d'anthropologie (Croatie)
- Linstitution publique Nature Park Vransko Jezero (Croatie)
- Lycée George Sand de Yssingeaux (France)
Groupe : 18 participants de Belgique, Croatie et France

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/
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sur la plateforme des résultats des projets Erasmus+




CONTEXTE DU PROJET
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La langue de travail du projet était : francais.
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